PRO LOCO TELESIA

Largo iolitti, 1 - Telese Terme —

TORNEO BEACHVOLLEY INTERFORUM

REGOLAMENTO GENERALE:

1. Ogni forum puo partecipare al torneo iscrivendo massimo 5 squadre. La quota d’iscrizione
per ogni squadra & di euro 15,00.

2. L’arbitraggio e affidato ai giocatori: la squadra vincitrice di una gara provvedera a dirigere
la successiva, pena I'esclusione dal torneo. Le finali saranno arbitrate dai componenti
dell’organizzazione.

3. Ogni partita si disputera entro e non oltre 15 minuti (riscaldamento incluso) dalla fine
dell’incontro precedente.

4. Lasquadra che si presenta incompleta oppure che non rispetta quanto precisato al punto
precedente e dichiarata perdente.

5. Le condizioni atmosferiche devono essere tali da non rappresentare pericolo per i giocatori.

6. | giocatori partecipanti devono:

a) Conoscere le regole e attenervicisi;

b) Accettare disciplinatamente le decisioni degli arbitri senza discuterle;

c¢) Comportarsi rispettosamente e cortesemente nello spirito del “fair play” nei riguardi
degli arbitri, degli avversari, dei compagni di squadra e del pubblico;

d) Evitare azioni ed atteggiamenti volti ad influenzare le decisioni degli arbitri o a coprire i
falli commessi dalla propria squadra.

7. Per ogni tipo di controversia e per quanto non espressamente indicato nel presente
regolamento, gli organizzatori esprimono parere vincolante ed insindacabile.

REGOLAMENTO BEACHVOLLEY:

1. Il terreno di gioco ha le dimensioni di 16 x 8
La rete e di 8,50 m di lunghezza, di 1 m dilarghezza, e 2 m di altezza, tesa verticalmente
sopra 'asse del terreno.

3. Le squadre sono composte da 3 giocatori, in campo deve essere presente almeno una
donna.



10.

11.

12

14.

Non ci sono posizioni determinate in campo, ma l’ordine di servizio ( determinato all’inizio
di ogni set ) deve essere rispettato.

Il servizio dovra essere effettuato entro 8 secondi dal fischio dell’arbitro. E consentito un
solo tentativo di servizio.

| giocatori della squadra al servizio non possono creare “velo” alla squadra avversaria; su
richiesta degli avversari dovranno spostarsi.

Non esiste linea d’attacco. | giocatori possono attaccare o fare muro da ogni parte del
campo di gioco.

Non esiste linea centrale. Un giocatore pud penetrare nel campo opposto a condizione che
cio non interferisca con il gioco della squadra avversaria.

E proibito toccare ogni parte della rete e delle antenne con I'eccezione del contatto
accidentale con i capelli.

Dopo aver colpito la palla un giocatore puo toccare i pali, i cavi o qualsiasi oggetto oltre la
lunghezza totale della rete a condizione che tale azione non interferisca sul gioco.

La palla puod toccare qualsiasi parte del corpo. La palla deve essere colpita nettamente e
non fermata o lanciata ma, nel primo contatto ( ricezione, difesa ) la palla puo: essere
momentaneamente trattenuta; toccare piu parti del corpo del giocatore a condizione che i
contatti avvengano simultaneamente.

III

Sono consentiti tutti i colpi di attacco (incluso il “pallonetto”).

. Ogni squadra ha diritto ad un time-out di 30 secondi.
13.

Le partite saranno disputate in un set unico con il “really point system”. Il set sara a 25
punti (con “point limit” a 27)

Per ogni tipo di controversia e per quanto non espressamente indicato nel presente
regolamento, valgono le regole FIPAV per la pallavolo indoor.

Gli Organizzatori.



